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STANDARD MATERIALOW DO DRUKU OFFSETOWEGO
W DRUKARNI FINGER PRINT

Standard przygotowania plikéw przeznaczonych do druku

Drukarnia przyjmuje do druku pliki zamkniete w formacie .pdf spetniajace ponizsze warunki:

1. Pliki nie maja zatagczonych profili kolorystycznych.

2.  Pliki zawierajg znaczniki ciecia.

3.  Bitmapy o rozdzielczosci 250 - 400 dpi (zalecane 300 dpi, nizsza rozdzielczos¢ nie
dyskwalifikuje pliku, wptywa jednak na jakosc¢ reprodukcji; wyzsza niepotrzebnie zawyza
wage pliku).

Pliki przygotowane w przestrzeni kolorystycznej CMYK.

Uzytek netto w pliku umieszczony jest centralnie na formacie strony brutto.

6. Strony zawierajg 3 mm spady (obszar grafiki wychodzacy poza linie ciecia, definiujace
format strony netto).

7. Wszystkie strony przygotowane sg w tej samej orientacji (poziomej badz pionowej).

8. Prace wielostronicowe (taka jest tez ulotka dwustronna) powinny by¢ przygotowane
w jednym pliku zawierajgcym w kolejnosci wszystkie strony wtacznie z wakatami.

9. W przypadku prac przygotowanych do oprawy klejonej w osobnym pliku moze zostac¢
dostarczona oktadka z projektem grzbietu (drukarnia moze pomadc w okresleniu grubosci
grzbietu na podstawie zatozonego materiatuiliczby stron).

10. Pliki ztamywane w sposdb niestandardowy powinny zawiera¢ znaczniki ztamywania badz
powinna wraz z nimi zostac¢ dostarczona makietka jednoznacznie definiujgca ztamywanie.

1. Projekty produktow sztancowanych i/lub uszlachetnianych powinny zawierac
(umieszczone na kolejnych, opisanych stronach, wycentrowane w pliku):

« Projekt drukowany (bez rysunku wykrojnika, znaczniki ciecia okreslajg zewnetrzny
format wykrojnika)

«  Projekt znatozonym rysunkiem wykrojnika.

« Powierzchnie lakierowana (jako czarna wektorowa grafika).

« Powierzchnie pokryta lakierem hybrydowym (jako czarna wektorowa grafika).

« Powierzchnie pokryta folig HS (jako czarna wektorowa grafika).

« Biaty poddrukjesliwymagany (jako czarna wektorowa grafika).

«  Ewentualneinneinformacje zwigzane z poprawnym drukiem pliku.

12.  Wszystkie czcionkiuzyte w projekcie osadzone w dokumencie .pdf.

13. Tekst w jednym kolorze na biatym tle min. 4 pkt., tekst z wielu koloréw lub w kontrze
min. 8 pkt.

14. W przypadku prac szytych zeszytowo liczba stron musi by¢ podzielna przez 4.

15. Istotne elementy tekstowe i graficzne powinny by¢ umieszczone min. 5 mm od krawedzi
uzytku netto. W przypadku oprawy klejonej, od strony grzbietu nalezy zwiekszyc¢
tg odlegtosc¢ o kolejne 5mm

16. Czern w apli dla uzyskania odpowiedniego nasycenia powinna by¢ dodatkowo podbita
Po40% CiM (0% Y)

17. Czarny tekst nie powinien zawiera¢ dodatkowych sktadowych a jedynie 100% K
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Przygotowanie i poprawki w plikach w drukarni Finger Print

1. Dysponujac odpowiednimi plikami otwartymi (np. .cdr, .indd) nasze studio graficzne jest
w stanie za porozumieniem z klientem i wynikajaca z naktadu pracy optatg przygotowac
poprawne pliki drukarskie.

2. W wielu przypadkach, jestesmy rowniez w stanie odptatnie wprowadzi¢ zmiany w plikach
zamknietych (jednak nie zawsze jest to mozliwe).

3. Zlecona przez klienta ingerencja w pliki wymaga ponownego zaakceptowania catej ich
tresci (skomplikowana budowa pliku .pdf powoduje, ze zmiana fragmentu pliku moze
wywotac trudng do zauwazenia dla osoby nieznajacej projektu zmiane w innej jego czesci).

4. Drukarnia moze przygotowad dla klienta caty projekt graficzny na podstawie
powierzonych materiatow i zgodnie z jego wskazaniami. Wycena projektu jest zawsze
indywidualna i moze ulec zmianie, jesli w trakcie jego powstawania zmienig sie oczekiwania
klienta.

Wzory do druku

1. Wzorem druku jest proof kolorystyczny zawierajgcy pasek FOGRA lub inny pozwalajacy
sprawdzi¢ czy spetniaon normy ISO 12647-2 dla danego podtoza.

2. Odpowiedni proof mozna wykonaé¢ w drukarni lub dostarczy¢ wraz zamodwieniem
(wtym przypadku konieczny bedzie jego pomiar i weryfikacja)

3.  Proofy kolorystyczne powinny by¢ wykonywane z finalnych plikdw zaakceptowanych
do druku.

4. Pogladowe drukicyfrowe wykonywane na etapie projektéw nie sg proofami cyfrowymi.

5. W przypadku akceptacji koloru przez klienta podczas druku na maszynie offsetowej
materiatem wzorcowym dla maszynisty staje sie arkusz zaakceptowany i podpisany przez
klienta.

6. Na kolorystyke druku ma wptyw przyjety przez klienta surowiec (dotyczy to zwtaszcza
kartonow). Jesli jego biel nie odpowiada normie najprawdopodobniej, nie bedzie mozliwe
osiggniecie kolorow z proofa.

7.  Arkusze drukowe dostarczone przez klienta nie stanowia proofa kolorystycznego
(farba drukarska na takich arkuszach mogta ulec zmianie ze wzgledu na wptyw czynnikow
zewnetrznych np. takich jak promieniowanie UV, wilgotnosé¢, temperatura) moga one
jednak stanowi¢ punkt odniesienia dla maszynisty przy druku.

8. Arkusze drukowe do oceny kolorystycznej (oraz oczywiscie proofy) nie moga by¢ poddane
zadnym procesom uszlachetniania (lakier UV, folia btysk lub mat).

9. Uszlachetnianie odbitki drukarskiej moze mie¢ wptyw na barwe specjalng i/lub z palety
CMYK. Drukarnia nie jest w stanie przewidzie¢ jak zmieni sie barwa po natozeniu
uszlachetnienia na odbitke drukarska.

UWAGA

1. Ustawienia RIP drukarni Finger Print wymuszajg automatyczne nadrukowuje wszystkich
czarnych elementéw/tekstow/obiektow. Jezeli projekt wymaga, aby czarny nie byt
nadrukowany, nalezy nadrukowania odpowiednio przygotowac w projekcie i powiadomic¢
mailem handlowca lub dziat DTP - wdwczas automatyczne nadruki z RIP-a zostana
wytaczone.

2. Jesli zamodwienie nie zawiera informacji o kolorach dodatkowych w pracy CMYK, zostana
automatycznie przeliczone do wartosci CMYK.
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